Jarvis ist einer der Wächter im Neuen Lager, in der Nähe des Dammes. Er ist ein gutmütiger Hüne, jedenfalls nenne ich ihn manchmal so.
Er hält nichts von Banditen.

Jarvis ist der Freund von Orik.

Nach der großen Anrufung und YBerions Tod wird der Held aus dem Lager geworfen – da platzte Orik plötzlich rein. Der Held flieht mit dem Fokus und dem Almanach.

Er weist den Spieler darauf hin, wenn dieser Söldner werden kann.

Wieder im Neuen Lager will Jarvis wissen, was mit Orik geschehen ist. Zuerst glaubt er dem Helden nicht, als er von Oriks Tod erzählt.

Doch nachdem er bei Lee war, glaubt er ihm das und ist verstimmt. Trotzdem ist und bleibt Orik nicht lange erschüttert (nur wenige Sekunden spürt der Held dessen Betroffenheit.) und scherzt wieder gutmütig.
Er und Cord fällen einen Baum und beauftragen den Bau der Pallisaden während der Fokussuche.

Die Pallisaden sind dann auf der obersten Ebene der Reisfelder.

