Shrike ist ein Bandit im Neuen Lager und hat sich einfach eine Hütte genommen. (Diese Hütte gehörte einst Blade.)

Der Held soll ihn von Gon aus der Hütte prügeln, damit man eine Bleibe hat.

Shrike versteckt Blades Leiche in der Hütte, hat jedoch kaum etwas mit dem Mord zu tun.

