Cor Kalom ist der Alchemist im Sumpflager.

Er ist eine der unfreundlichsten Personen, die das Gothic-Universum zu bieten hat.

Um im Sumpflager aufgenommen zu werden, muss man seine Gunst erringen, indem mehrere Baals dem Helden ihre Stimme geben.

Man kann ihm einmal pro Woche die Sumpfkrautlieferung bringen.

Der Held übergibt Cor Kalom (nicht immer) sein Schwert, welches Darrion für ihn erstellt hat.

Daraufhin wird der Held „Dreck“ schleppen geschickt. Nachdem der Held 50 Eimer vom Tor zu Cor Kalom geschleppt hat, bricht Cor Kalom in einen Lachkrampf aus.

Man kann Cor Kalom Crawlerzangen geben.

Für Kalom soll man im Alten Lager eine Lieferung Kraut abgeben.

Man soll für Kalom eine geheime illegale Krautproduktion im Neuen Lager aufhalten.

YBerion schickt den Helden mit dem Fokus zu Kalom, der diesen dann untersucht. Doch er benötigt mehr „Sekret“ für seine Untersuchungen und schickt den Helden eine neue Quelle zu finden.
Diese Quelle sind die Eier der Crawler-Königin.

Cor Kalom schickt den Spieler zu YBerion, wenn der Held dem Sumpflager angehört, um den Helden zum Guru zu machen.

Der Held soll für Cor Kalom den Almanach herholen.

Doch dann stellt Cor Kalom fest, dass irgendetwas fehlt, um den Schläfer „an zu rufen“. 
(YBerion weis, was noch fehlt.)
Baal Lovis und YBeron bringen Cor Kalom dazu, den Helden aus zu senden, um „neue Sumpfkrautideen“ zubekommen. Nachdem der Held diese Ideen weiter gegeben hat, muss der Held jeden Tag 30 Sumpfkrautstängel präparieren.
Nach der Anrufung des Schläfers ist Cor Kalom verschwunden.

