Bullit ist der Gardist, der den Helden am Anfang des Spieles „tauft“ – ihn also niederschlägt. Im laufe des Spieles trifft der Held ab und zu noch auf Bullit um sich mit ihm anzulegen.

Bullit ist ein Schläger und war es auch vor seiner zeit in der Barriere.

Bullit lebt im Alten Lager.

