Fisk ist ein Schatten im Alten Lager und verkauft Waren aller Art.

Er ist ein typischer Händler: gespielt lässig/freundlich, aber gemeint und nachtragend, wenn es um Probleme mit Kunden geht.

Fisk behält Whistlers Schwert, weil dieser „angeblich“ nicht mehr kommt.

Fisk hat einen Hehler im Neuen Lager, nämlich Mordrag. 
Wenn man Mordrag aus dem Lager ekelt übernimmt Sharky seinen Hehlerposten.

(Weitere Questideen?)
