Huno ist der Schmied im äußeren Ring des Alten Lagers, außerhalb der Burgmauern.

Huno ist ein „echter Kerl“ der keinen Sinn für Ästhetik hat – na ja vielleicht bei Frauen oder Muskeln.

Er bringt dem Helden bei, einfache Schwerter zu schmieden.

Huno hat steht’s viel zu tun und ist manchmal etwas grantig.

Er verkauft Schmiedewaren.

Huno repariert Joachims Spitzhacke, jedoch nur mit einem Metall das nicht rostet.
Wenn man Joachim die Spitzhacke so abgibt, also ungesegnet (dadurch würde sie oxidieren, da sie dafür eine Nacht in einem Wassereimer liegen muss), bekommt man von ihm die Aufgabe, Thorus nach der Schmiedezubehörlieferung zu fragen, die schon vor Wochen bei ihm hätte ankommen müssen.

Man erklärt sich dann bereit, die Lieferung zu finden. Das Neue Lager hatte den letzten Konvoi überfallen (nur die hintersten Gardisten wurden erwischt, alle anderen konnten fliehen und vertuschten den Vorfall – die Lieferung wurde in der Eile oben auf der Rampe vergessen.)
Der Held beschafft die Lieferung wieder.

Als Belohnung lehrt er einem entweder  das Schmiede von Gebrauchsgegenständen, Waffen und Helmen, oder gibt dem Helden einen einzigartigen Helm. (Leider noch nicht vorhanden, da ich keine 3D-Objekte erstellen kann.)
